	[bookmark: _Hlk5109182]M12  
	Rollenspiel: Lumpi, Kira und der Spaß
UE „Wenn Wolf und Giraffe miteinander ins Gespräch kommen“ | Jahrgang 3-4 |
Nadine Hofmann-Driesch




Lumpi brüllt: Kira! Los, lauf!!
Kira irritiert: Was, wo? Wieso soll ich laufen? Wohin?
Lumpi wütend: Lauf doch einfach!!
Kira: Lumpi, ich würde dich gerne verstehen. Bist du wütend?
Lumpi: Ja, ich bin wütend, weil du nicht läufst. Ich sag dir: Lauf!
Kira: Lumpi, ich will verstehen, was du brauchst. Warum möchtest du, dass ich laufe?
Lumpi verärgert: Mir ist so langweilig. Deswegen möchte ich, dass du läufst und ich lauf dann hinter dir her. Ist das denn so schwer zu verstehen??
Kira: Lumpi, du bist wütend, weil dir langweilig ist und deswegen möchtest du mit mir laufen spielen? Möchtest du Spaß haben?
Lumpi: Na klar möchte ich Spaß haben. Ich möchte, dass auch mal jemand mit mir spielt. 
Kira: Und kann es sein, dass du dich einsam fühlst und dass du meine Freundschaft suchst?
Lumpi: Ja, das wär´ schon toll. Was ist jetzt? Läufst du nun?
Kira: Ich möchte aber nicht laufen. Es kommt mir dann so vor, als ob ich vor dir weglaufe und du mich jagst. Da habe ich Angst. Vielleicht finden wir andere Lösungen, wie wir miteinander Spaß haben können – so wie Freunde es tun. 
Lumpi: Da fällt mir jetzt aber gar nichts ein. 
Kira: Vielleicht können uns die Kinder helfen. Kinder, wie können Lumpi und ich Spaß haben wie Freunde? 
(Freundschaft und Spaß werden an der Tafel notiert und Ideen gesammelt: Fußball spielen, Brettspiele, gemeinsam was basteln, Verstecken spielen, ein Buch ansehen, …)
[bookmark: _GoBack]Kira: Da sind doch tolle Ideen dabei. Wir finden bestimmt etwas, was uns gemeinsam Spaß macht.
Lumpi: Ich bin beeindruckt: So viele Lösungen für das, was ich brauche. Lass uns gleich etwas gemeinsam davon ausprobieren. 
